
华为 HMS 全球应用创新大赛

2020 年 6月



Apps UP（华为HMS全球应用创新大赛）是一个面向全球

的移动应用开发竞赛平台，参赛者可以在这个平台上发挥创

意、技术才能，结合HMS Core进行应用创新与开发，为

170+国家与地区的6.5亿华为终端用户带来全场景智慧生活

体验。

为了让大家更清晰地了解本次赛事，得到更多指导信息，我

们拟定本赛事指南。

前言
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Apps UP( 华为 HMS 全球应用创新大赛 ) 共设欧洲赛区、亚太赛区、

拉美赛区、中东非赛区及中国赛区五大赛区。注册报名后系统将根据

参赛队伍队长帐号注册地确定参与赛区。大赛共设报名与作品提交、

预选赛、大众评审、分赛区总决赛 4 个环节。分赛区总决赛将于 2020

年 11 月在相应的区域举行。

参加预选赛、大众评审、分赛区总决赛 3 个环节的作品按照相应的评

分标准分别评分。 

如果您选择参与此比赛，则表明您同意并接受《华为 HMS 全球应用

创新大赛参赛条款》。 

大赛简介
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赛事介绍

本次赛事主办方：华为

3.1  赛事组织

3.2  作品要求
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| 参赛作品必须集成至少一项华为 HMS Core，且能够在支持 HMS

的手机上流畅运行；

| 参赛作品可以使用第三方游戏引擎、中间件、开源软件或代码库，但

须经过权利人的合法授权；

| 参赛团队须完全遵守 《华为开发者服务协议》和任何其他适用于相关

开发者服务的协议条款 / 服务协议，包括但不限于 《华为开发者商户服

务协议》、 《华为合作伙伴付费服务协议》 及使用 AppGallery Connect 、

HMS Core 相关协议条款 / 服务协议；

| 上架华为应用市场的应用须完全遵守华为应用市场上架政策。 

注：① 集成 HMS Core、提交作品需由队长帐号完成。

      ② 提交作品时的附件仅接受 zip 和 rar 格式，大小不超过 200MB。

          附件内容包括应用 APK、应用介绍文档。
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参赛流程

参赛者应满足 《华为 HMS 全球应用创新大赛参赛条款》 章节中规定的

资格要求。

 

参赛者可单人参赛，也可组队参赛，如果您未满 18 周岁，您暂时无法参

与比赛。队员属于同一个赛区时方可组队参赛。

组队规则如下：

· 每人只能参加一支队伍；

· 每支参赛队伍人数不超过 3 人；

· 每支参赛队伍设置一名队长，队长负责邀请队员组建团队，删减队

    员等团队管理，以及提交比赛结果；

· 队员可申请加入或退出队伍；

· 队员在队期间提交的成绩属于队伍成绩，如果某位队员中途退出队

    伍，该队员在队期间的成绩仍然有效并属于队伍成绩。

4.1  参赛者



具体赛程安排如下：

【注】：各个分赛区决赛的比赛时间地点将在 2020 年 10 月初另行公布。

华为 HMS 全球应用创新大赛于 2020/06/30 正式开启，大赛共设

报名与提交作品、预选赛、大众评审、分赛区总决赛 4 个环节。其中预选

赛、大众评审、分赛区决赛按照相应的标准独立评分评选，各个比赛的

结果，均根据作品在三个比赛环节的独立排名而定。

参赛作品必须按照各个环节特定的的要求提交。

4.2  参赛流程
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2020 年 10 月 8 日 18:00

2020 年 10 月 21 日

2020 年 11 月 5 日

2020 年 11 月

结束时间
( 所有时间为北京时间 )

赛程安排

报名与作品提交

预选赛评审

大众评审

总决赛颁奖

2020 年 6 月 30 日 00:00

2020 年 10 月 9 日

2020 年 10 月 22 日

2020 年 11 月

开始时间
( 所有时间为北京时间 )



| 报名

参赛者必须在比赛报名期间使用华为开发者帐号登录大赛官网，点击

“ 报名参加 ”按钮进行组队、报名。如您是队长，点击“ 创建团队 ”按钮，

填写团队信息；如您是队员，点击“ 加入团队 ”按钮，通过搜索队伍名

称加入已有团队，完成报名。大赛报名截止日期为北京时间 2020 年

10 月 8 日 18：00。 

如您没有华为开发者帐号，请您先需注册并认证华为开发者再报名。注

册与认证操作请参考帐号注册认证。 

| 队长集成 HMS Core

了解 HMS Core，按照应用的需求，由队长帐号集成相应的 HMS 

Core。集成 HMS Core 流程请参考开发文档或 HMS 相关视频。

| 队长提交作品

集成相应的 HMS Core 后，在大赛官网提交作品。 10 月 8 日

18：00 前，由队长在大赛详情页点击“ 提交作品 ”填写应用名称、

APPID、应用介绍，并上传包含应用 APK 及应用介绍文档的附件，逾

期视为放弃参赛。

【说明】

① 集成 HMS 开放能力与服务、提交作品需由队长帐号完成。

② APPID 可以在管理中心 → 应用服务 → 应用市场 →AppGallery 

Connect→我的应用→点击应用名称进入应用信息中查看。

③ 提交作品时的附件仅接受 zip 和 rar 格式，大小不超过 200MB。

附件内容包括应用 APK、应用介绍文档。应用介绍文档模板在大赛官

网提交作品时下载。

 4.3 参赛方式
   4.3.1 报名与作品提交
   （北京时间2020年6月30日-2020年10月8日18：00）
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预选赛截止后，评审团将根据评分标准对作品进行评分和排名。各区域

TOP20 将有资格进入赛区的大众评审及决赛环节。入围作品于 2020

年 10 月 22 日到 2020 年 11 月 5 日在大赛官网、华为应用市场进行

展播，并在全球推广。展播期间作品根据受欢迎程度（大众投票量 + 下

载量）  决定大众评分。

详细投票规则以投票页面公示为准。

 4.3.3 大众评审
（北京时间2020年10月22日-2020年11月5日）

大众评审结束后，分赛区 TOP20 入围参赛者进入分赛区决赛环节。决

赛评委团对该赛区 20 位入围参赛者的作品进行决赛评分，综合决赛评

委评分 + 大众评分选出最终获奖名单。 

 4.3.4 分赛区决赛
（北京时间11月）

作品提交后，主办方组织评审团开展专家评审，每个分赛区选拔出

TOP20，并于 10 月 21 日前公布预选赛入围名单。

 4.3.2 预选赛评审
（北京时间2020年10月9日-2020年10月21日）



本次大赛由华为耀星计划设立专项激励奖金100万美元，，每个分

赛区各20万美元，每个赛区都将评选出以下奖项：

除赛事奖金外，优秀参赛者还有机会获得以下奖励：

| 华为应用市场推广扶持资源

入围参赛作品获得在华为应用市场大赛专区展播机会。

| 华为云资源

报名成功即可获得4000美元华为云代金券（体验券）；

获奖者可获得华为云资源大礼包：

包含①与奖金同等价值的华为云代金券②价值 95 美元的华为云职业认证考试券。

| 华为开发者学院优质课程免费学习考试认证机会；

奖项设置

最佳应用奖

最佳游戏奖

最具社会价值奖

最佳人气奖

优胜奖

5

3

3

1

12

15,000 美元

15,000 美元

15,000 美元

5,000 美元

2,500 美元
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15,000 美元华为云代金券

95 美元华为云职业认证考试券

15,000 美元华为云代金券

95 美元华为云职业认证考试券

15,000 美元华为云代金券

95 美元华为云职业认证考试券

5,000 美元华为云代金券

95 美元华为云职业认证考试券

2,500 美元华为云代金券

95 美元华为云职业认证考试券

奖金奖项名称 华为云资源名额



评审规则
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评委团根据作品商业指数、用户体验、创新指数、社会价值维度给出专

家评分。

·商业指数 （15 分）：有明确的市场定位和目标用户，有可行性的商

业计划，有清晰的可持续的盈利模式；

·设计、技术与用户体验 （30 分）：视觉设计与功能设计体验良好，符

合用户习惯；运行稳定响应迅速，兼容性佳；注重用户隐私数据保护

等；

·创新指数 （15 分）：在技术、设计等方面具有创新点，相比现有的产

品富有创新性和突破性；

·社会价值 （20 分）：创造出积极的社会影响，推动行业进步，普惠数

字生活，覆盖领域包括但不限于医疗健康、教育科普、交通出行、经济

发展、环境保护、公益援助、提升社会资源效率，或有助于解决广泛性

社会问题。

预选赛评分 = 专家评分 +AppGallery 加分项（已完成华为应用市场

上架审核的加 10 分）+HMS 加分项 （每多集成一项 HMS CORE，

总分可加 2 分，累计不超过 10 分）

6.1  预选赛专家评审规则

入围作品根据展播期间的投票量 + 下载量进行排序，并计算总分。

大众评分 =10*（作品实际投票量 / 第一名总投票量 ）+10*( 作品实际

下载量 / 第一名总下载量 )

6.2  大众评审规则
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分赛区决赛总分 = 决赛评委评分（80 分）+ 大众评分（20 分）。

决赛评委评分规则如下：

6.3  分赛区决赛评审规则

·商业指数 （15 分）：有明确的市场定位和目标用户，有可行性的商

业计划，有清晰的可持续的盈利模式

·设计、技术与用户体验 （30 分）：视觉设计与功能设计体验良好，符

合用户习惯；运行稳定响应迅速，兼容性佳；注重用户隐私数据保护

等等

·创新指数 （15 分）：在技术、设计等方面具有创新点，相比现有的产

品富有创新性和突破性

·社会价值 （20 分）：创造出积极的社会影响，推动行业进步，普惠数

字生活，覆盖领域包括医疗健康、教育科普、交通出行、经济发展、环境

保护、公益援助、提升社会资源效率，或有助于解决广泛性社会问题。

访问大赛官网“学习资料”菜单，了解更多HMS Core知识。

学习资料



1.谁可以参赛？

本次大赛面向全球开发者。年满18周岁的参赛者注册华为帐号后，

即可创建队伍/加入队伍。如果您是华为及其关联公司的雇员及其

直系亲属不具备参赛资格。

2.如何报名参赛？

参赛者必须通过大赛官网报名参赛，不接受通过电子邮箱等其他方

式参赛。

3.我是一名来自欧洲的华为开发者，属于哪个赛区？在哪个赛区报名？

本次大赛分五大赛区开展，包括欧洲赛区、亚太赛区、拉美赛区、

中东非赛区及中国赛区，参赛者在大赛官网报名，报名成功后系统

将根据参赛队伍队长的帐号注册地确定赛区。

4.一定要创建团队参赛吗？

可以单人参赛，也可组队参赛。

5.如何注册并实名认证华为开发者帐号？

注册并实名认证请参考帐号注册认证。

6.我可以集成哪些HMS Core？

华为已开放的HMS Core请参考华为开发技术与资源。

7.如何集成HMS Core？

您可以通过参考HMS Core的开发文档和视频进行集成。

8.集成HMS Core遇到问题怎么办？

点击“在线提单”进行反馈，届时将有专人为您解答！

FAQ
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9.在报名截止前能够修改参赛作品吗？

在报名截止之前，参赛者可以在大赛官网多次更新作品，平台将以

最新提交的版本为参赛版本。

10.一个参赛队伍可以提交多个作品吗？

可以，一个参赛队伍最多可提交5个作品。

11.如何提交作品？

参赛者集成HMS Core后。到大赛页面，点击“提交作品”，您

需填写包括APPID、作品名称、作品简介在内的应用信息，并上

传 包 括 A P K 、 应 用 介 绍 文 档 在 内 的 作 品 附 件 ， 附 件 不 得 超 过

200M。如果上传遇到问题，请直接联系我们。

12.如何查看已参赛作品？

登录大赛详情页面，至“我的作品”中可查看自己所上传作品的状态。

13.主办方将以何种方式通知参赛者获奖信息？

主办方将以电话或邮件的方式与获奖者联系。同时，我们也将在大

赛官网上公布获奖作品，方便参赛者查询。

14.我已有企业帐号，我能不能用企业帐号报名参赛？

可以，报名并集成HMS Core后，在大赛官网提交作品。

15.我是初创公司，作品目前还在开发中，能否报名参赛？

可以，大赛面向所有作品开放，但您需确保2020年10月8日

18：00前，完成并在大赛官网提交作品。 

16.我有作品，已作商用并上架华为应用市场，是否可以报名参赛？

可以，按大赛要求集成HMS Core，并提交作品即可。
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具体内容以大赛官方网站为准，如您有疑问可通过以下途径联系

我们：

|参赛选手请访问

https://developer.huawei.com/consumer/cn/digix/appsup

根据相关大赛规定和要求直接参与大赛。

|“在线提单”联系我们，届时将有专人为您解答！

| 大赛官方邮箱：appsup.cn@huawei.com

| 华为开发者论坛DIGIX大赛版块

| 大赛官方QQ群：904245803

联系我们



华为开发者联盟官方网站：
https://developer.huawei.com/consumer/cn/

华为开发者联盟
微信服务号

华为开发者联盟
官方微博


