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Vorwort

Das Ziel von Apps UP (Huawei HMS App-Innovationswettbewerb)
ist es, Entwickler auf der ganzen Welt zu inspirieren, in HUAWEI
HMS Core innovative Apps zu erstellen und fiir 650 Millionen
Nutzer von Huawei Geraten in mehr als 170 Landern und
Regionen intelligente Life Services bereitzustellen.

Dieser Leitfaden soll potenziellen Teilnehmern einen umfassenden
und detaillierten Uberblick tiber den Wettbewerb geben.
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| Einleitung

Im Rahmen des Huawei HMS App-Innovationswettbewerbs
werden separate Wettbewerbe in den Regionen Europa,
Asiatisch-Pazifischer Raum, Lateinamerika, Naher Osten und
Afrika sowie China durchgefihrt. Nach Abschluss des
Anmeldeprozesses auf der offiziellen Wettbewerbs-Website legt
das System die Region fest, zu der Sie gehoren. Diese richtet sich
nach dem registrierten Standort des Kontos lhres Teamleiters. Der
Wettbewerb umfasst vier Phasen: Registrierung und Einreichung,
Vorauswahl, Publikumswahl und regionale Finale. Die regionalen
Finale finden im Oktober 2020 in den einzelnen Regionen statt.

Die fiir die Vorauswahl, Publikumswahl sowie die regionalen
Finale eingereichten Projekte werden anhand der fir jede Phase
geltenden Kriterien bewertet.

Mit der Teilnahme am Wettbewerb akzeptieren Sie die
ALLGEMEINE GESCHAFTSBEDINGUNGEN.
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| Info

3.1 Organisation

Organisator: Huawei

3.2 Anforderungen fiir Arbeiten

| In die Arbeiten muss eines der HMS Core-Kits integriert sein.
Zudem mussen die Arbeiten reibungslos auf Geraten laufen, auf
denen HMS installiert ist.

| Flr die eingereichten Arbeiten kdnnen Spiele-Engines,
Middleware, Open Source-Software und Codebibliotheken
verwendet werden, sofern deren Nutzung zuvor von den
jeweiligen Rechteinhabern genehmigt wurde.

| Die Teilnehmer missen HUAWEI Developer Service Agreement
und alle anderen auf die Dienstleistungen zutreffenden
Vertragsklauseln and Geschaftsbedingungen, einschlieBlich
HUAWEI Developer Merchant Service Agreement, HUAWEI
Partner Paid Service Agreement sowie Vertragsklauseln and
Geschaftsbedingungen der fir die Nutzung von AppGallery
Connect und HMS Core vollstanding einhalten.

| Arbeiten, die in der HUAWEI AppGallery veroffentlicht wurden,
mussen uneingeschrankt die App-Veroffentlichungsrichtlinien der
HUAWEI AppGallery erflllen.

Hinweis:

(1)Arbeiten missen in HMS Core integriert sein und tber das
Konto des Teamleiters eingereicht werden.

(2)Anhdnge zu den Arbeiten miissen im ZIP- oder RAR-Format
vorliegen und dirfen maximal 200 MB groR sein. Sie kdnnen APKs
und Dokumente zum Vorstellen der Arbeit enthalten.

€ - 1191



https://developer.huawei.com/consumer/en/doc/start/10102
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I Wettbewerbsphase

4.1 Teilnehmer

Fir die Teilnahme sind die Qualifizierungsbedingungen der
ALLGEMEINEN GESCHAFTSBEDINGUNGEN zu erfiillen.
Teilnahmeberechtigt sind sowohl Einzelpersonen als auch Teams.
Mindestalter fiir die Teilnahme ist 18 Jahre. Alle Teammitglieder
mussen derselben Wettbewerbsregion angehdren, um am
Wettbewerb der jeweiligen Region teilnehmen zu kdnnen.

Folgende Regeln gelten fur die Aufstellung eines Teams:

(1)Ein Teilnehmer darf nur einem Team angehdren.

(2)Ein Team darf aus maximal 3 Mitgliedern bestehen.

(3)Jedes Team sollte einen Leiter haben, der fir
Managementaufgaben verantwortlich ist, einschlieBlich der
Einladung von Teammitgliedern und der Einreichung von
Arbeiten.

(4)Ein Mitglied kann beantragen, einem Team beizutreten oder es
zu verlassen.

(5)Die dem Team nach der Einreichung eines Projektes
zugewiesene Punktzahl ist flir das gesamte Team gliltig. Verlasst
ein Mitglied das Team, bleibt die durch das Mitglied wahrend
seiner Teilnahme am Team erzielte Punktzahl fiir das Team gultig.

x4
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4.2 Zeitplan
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Der Huawei HMS App-Innovationswettbewerb startet offiziell am
30. Juni 2020. Der Wettbewerb umfasst vier Phasen: Registrierung

und Einreichung, Vorabbewertung, 6ffentliche Bewertung und
regionale Finale. Die fiir die einzelnen Phasen eingereichten
Arbeiten werden anhand der Kriterien der jeweiligen Phase

bewertet. Das Endergebnis wird anhand der unabhdngigen

Bewertungen fiir jede der drei Phasen ermittelt.

Alle Arbeiten sind gemafd den Anforderungen der jeweiligen Phase

einzureichen.

Fiir den Wettbewerb gilt folgender Zeitplan:

Zeitplan Startdatum Enddatum
(UTC+8) (UTC+8)
Registrierung und X
L 30. Juni 2020 30. August 2020
Einreichung
Vorabbewertung 31. August 2020 20. September 2020

Offentliche Bewertung

21. September 2020

4. Oktober 2020

Finale und
Preisverleihung

Oktober 2020

Oktober 2020

Hinweis: Zeit und Veranstaltungsort der regionalen Finale werden Anfang September

2020 bekannt gegeben.

#HMS Innovate for All 04
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4.3 Teilnahmebedingungen
4.3.1 Registrierung und Einreichung der Arbeiten
(30. Juni bis 30. August 2020, UTC+8)

| Registrierung

Melden Sie sich vor dem 30. August 2020 (UTC+8) auf der
offiziellen Wettbewerbs-Website mit einer giiltigen HUAWEI ID an
und klicken Sie auf Sign up. Wenn Sie ein Teamleiter sind, klicken
Sie auf New team und geben die fiir Ihr Team relevanten
Informationen ein. Wenn Sie ein neues Teammitglied sind, klicken
Sie auf Join team und geben den Namen des entsprechenden
Teams ein.

Wenn Sie noch keine HUAWEI ID haben, registrieren Sie sich und
fihren Sie eine Identitatspriifung durch, um eine zu erhalten.
Weitere Informationen zur Registrierung und Uberpriifung finden
Sie unter Registrierung und Uberpriifung.

| Integration in HMS Core als Teamleiter

Fiir weitere Informationen zu HMS Core klicken Sie hier.

Die Arbeiten sind gemaR den App-Anforderungen Uber das
Konto des Teamleiters in HMS Core zu integrieren. Weitere
Informationen zum Integrationsprozess von HMS Core finden Sie
in den Entwicklungsdokumenten.

| Einreichung der Arbeit als Teamleiter

Nachdem HMS Core integriert ist, reichen Sie die Arbeit auf der
offiziellen Wettbewerbs-Website ein. Klicken Sie als Teamleiter auf
der Seite mit den Wettbewerbsdetails auf Submit work. Geben Sie
den App-Namen, die ID und die Beschreibung ein und hdangen Sie
vor dem 30. August hochzuladende APKs und Dokumente zum
Vorstellen der Arbeit an. Wenn Sie vor Ablauf der Abgabefrist
keine Arbeit einreichen, gilt dies als freiwilliger Riicktritt vom
Wettbewerb.
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https://developer.huawei.com/consumer/en/doc/start/10104
https://developer.huawei.com/consumer/en/hms
https://developer.huawei.com/consumer/en/doc/development
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Hinweis:

(1)Arbeiten missen in HMS Core integriert sein und Uber das
Konto des Teamleiters eingereicht werden.

(2)Um eine ID anzufordern, rufen Sie Console > App services >
HUAWEI AppGallery auf. Klicken Sie in AppGallery Connect auf
My apps und anschlieRend auf die App, um deren Informationen
anzuzeigen.

(3)Anhange zu den Arbeiten missen im ZIP- oder RAR-Format
vorliegen und diirfen maximal 200 MB grof3 sein. Sie kdnnen APKs
und Dokumente zum Vorstellen der Arbeit enthalten. Sie kdnnen
die Vorlage zur Vorstellung der Arbeiten herunterladen, wenn Sie
Ihre Arbeit einreichen.

4.3.2 Vorauswahl
(31. August bis 20. September 2020, UTC+8)

Die Jury prift bis 20. September 2020 die eingereichten Arbeiten,
und 20 davon in jeder Region auswahlen.

4.3.3 Publikumswahl
(21. September bis 4. Oktober 2020, UTC+8)

Die Jury trifft nach der Vorabbewertung der Arbeiten ihre
Bewertungen anhand der festgelegten Kriterien. Die besten 20
Arbeiten jeder Wettbewerbsregion qualifizieren sich flr die
offentliche Bewertung und das Finale.

Die in die engere Auswahl gezogenen Arbeiten werden vom 21.
September bis 4. Oktober 2020 im Rahmen einer weltweiten
Werbeaktion auf der offiziellen Wettbewerbs-Website und in der
HUAWEI AppGallery prasentiert. Die weitere Rangfolge ergibt sich
aus der Anzahl der 6ffentlichen Stimmen und Downloads fiir alle in
die engere Auswahl genommenen Arbeiten.

Details zu den Abstimmungsregeln finden Sie auf der Webseite fiir
die Stimmabgabe.
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4.3.4 Regionales Finale
(Oktober 2020, UTC+8)

Nach Abschluss der 6ffentlichen Bewertung erreichen die besten 20
Arbeiten jeder Wettbewerbsregion das regionale Finale und werden
von der Jury bewertet.

Die Gesamtpunktzahl fiir die einzelnen Arbeiten ergibt sich aus der
Summe der Punktzahl der Jury und der Punktzahl der 6ffentlichen

Bewertung.




o | Attraktive Gewinnchancen

: : Es winken Gewinne im Gesamtwert von 1 Million USD aus dem
Shining-Star-Programm. Davon gehen 200.000 USD an die

: : folgenden Gewinner jeder Region:

o Auszeichnung Gewinner Preis

= . Exzellente App 5 15.000 USD

: : Exzellentes Spiel 3 15.000 USD

"o Exzellente Innovation 3 15.000 USD

: : Beliebteste App 1 5.000 USD

s Ehrenpreis 12 2.500 USD

Die Gewinner erhalten zudem eine Reihe attraktiver Anreize:

| Werberessourcen fiir die HUAWEI AppGallery

In die engere Auswahl gezogene Arbeiten werden nach ihrer
Verdffentlichung in der HUAWEI AppGallery beworben und in den
Wettbewerbsbereichen der HUAWEI AppGallery prdsentiert.

| Huawei Cloud-Ressourcen

Huawei Cloud-Ressourcen stehen Teilnehmern in bestimmten
Wettbewerbsregionen zur Verfigung. Weitere Informationen
finden Sie auf der Webseite der jeweiligen Wettbewerbsregion.

| Kostenlose Kurse, Prifungen und Zertifizierung im HUAWEI
Developers-Schulungscenter

#HMS Innovate for All 08
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I Auswahlregeln

6.1 Regeln fiir die Vorabbewertung

Die Jury prift die Arbeiten anhand folgender Kriterien:
*Geschaftswert (15 Punkte): Die Arbeit hat erhebliches
Geschaftspotenzial mit nachhaltigen Gewinnmodellen, die eine
klare Marktpositionierung und einen Zielnutzerstamm erkennen
lassen.

<Design, Technologie und Nutzererlebnis (30 Punkte): Die Arbeit
liefert ein ausgepragtes visuelles Design, welches
nutzerfreundliche Merkmale aufweist und universelle
Nutzeranforderungen an Stabilitat, Reaktion, breite Kompatibilitat
und Datenschutz einer App erfllt.

*Innovationsgrad (15 Punkte): Die Arbeit ist mit innovativem
Design und/oder technologischen Merkmalen ausgestattet, welche
im Vergleich zu bereits vorhandenen Apps eine klare Verbesserung
darstellen.

*Gesellschaftlicher Wert (20 Punkte): Die Arbeit Ubt einen
positiven Einfluss auf die Gesellschaft aus, indem sie die
Zuordnung offentlicher Dienste verbessert oder soziale Probleme
anspricht. Dies kann die Bereicherung des Alltags individueller
Nutzer oder die Erleichterung industrieweiter Entwicklung
umfassen. Es kann eine Vielzahl von Bereichen abgedeckt werden,
zum Beispiel Gesundheitswesen, Bildung, Transport, Wirtschaft
und Umwelt.

Gesamtpunktzahl der Vorabbewertung = Punktzahl der Jury +
Bonuspunkte der AppGallery (nach der Veréffentlichung in der
AppGallery werden 10 Punkte gutgeschrieben) + Bonuspunkte von
HMS Core (pro zusatzlich integriertes HMS Core-Kit werden 2
Punkte bis zu einer Gesamtzahl von 10 Punkten gutgeschrieben)
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6.2 Regeln fiir die 6ffentliche Bewertung

Die Rangfolge der Arbeiten in der engeren Auswahl ergibt sich aus
der Anzahl der Stimmen und Downloads, welche die jeweiligen
Arbeiten im Zeitraum der Ausstellung erhalten.

Punktzahl der 6ffentlichen Bewertung = 10 x (Anzahl der Stimmen
fir die Arbeit/Anzahl der Stimmen flir die Arbeit auf dem ersten
Platz) + 10 x (Anzahl der Downloads der Arbeit/Anzahl der
Downloads der Arbeit auf dem ersten Platz)

6.3 Regeln fiir die Abschlussbewertung

Gesamtpunktzahl = Punktzahl der Jury (80 Punkte) + Punktzahl
der offentlichen Bewertung (20 Punkte)

Regeln fiir die Abschlussbewertung:

«Geschaftswert (15 Punkte): Die Arbeit hat erhebliches
Geschaftspotenzial mit nachhaltigen Gewinnmodellen, die eine klare
Marktpositionierung und einen Zielnutzerstamm erkennen lassen.

*Design, Technologie und Nutzererlebnis (30 Punkte): Die Arbeit
liefert ein ausgepragtes visuelles Design, welches nutzerfreundliche
Merkmale aufweist und universelle Nutzeranforderungen an
Stabilitat, Reaktion, breite Kompatibilitdt und Datenschutz einer
App erfillt.

Innovationsgrad (15 Punkte): Die Arbeit ist mit innovativem Design
und/oder technologischen Merkmalen ausgestattet, welche im Vergleich
zu bereits vorhandenen Apps eine klare Verbesserung darstellen.

*Gesellschaftlicher Wert (20 Punkte): Die Arbeit Uibt einen positiven
Einfluss auf die Gesellschaft aus, indem sie die Zuordnung
offentlicher Dienste verbessert oder soziale Probleme anspricht.
Dies kann die Bereicherung des Alltags individueller Nutzer oder
die Erleichterung industrieweiter Entwicklung umfassen. Es kann
eine Vielzahl von Bereichen abgedeckt werden, zum Beispiel
Gesundheitswesen, Bildung, Transport, Wirtschaft und Umwelt.

L1191
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I Lernmaterialien

Weitere Informationen zu HMS Core finden Sie in der
Registerkarte Learning auf der offiziellen Wettbewerbs-Website.

I Haufig gestellte Fragen (FAQS)

1. Wer ist zur Teilnahme am Wettbewerb berechtigt?

Dieser Wettbewerb richtet sich an Entwickler aus aller Welt. Das
Mindestalter fir die Teilnahme betrdgt 18 Jahre. Zur Anmeldung
am Wettbewerb mussen Sie sich nur mit Ihrer HUAWEI ID
registrieren, die Identitatstberpriifung durchfihren und
anschlieBend entweder ein Team erstellen oder einem Team
beitreten. Mitarbeiter von Huawei oder seinen verbundenen
Unternehmen sowie deren direkte Verwandte sind nicht zur
Teilnahme am Wettbewerb berechtigt.

2. Wie kann ich mich fiir den Wettbewerb anmelden?

Die einzig gliltige Anmeldungsmethode ist die Registrierung auf
der offiziellen Wettbewerbs-Website. Eine Anmeldung auf
anderem Wege, zum Beispiel per E-Mail, ist nicht mdglich.

3. Ich bin ein Huawei-Entwickler aus Europa. Fiir welche
Wettbewerbsregion soll ich mich anmelden?

Der Wettbewerb wird in finf verschiedenen Regionen getrennt
veranstaltet: Asiatisch-Pazifischer Raum, Lateinamerika, Naher
Osten und Afrika, China und Europa. Nach Abschluss des
Anmeldeprozesses auf der offiziellen Wettbewerbs-Website legt
das System die Region fest, zu der Sie gehoren. Diese richtet sich
nach dem registrierten Standort des Kontos lhres Teamleiters.
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4. Muss ich im Rahmen eines Teams teilnehmen?

Sie kdnnen wahlweise als Einzelperson oder im Rahmen eines
Teams teilnehmen.

5. Wie registriere ich eine HUAWEI ID und wie fiihre ich die
Identitéatsiiberpriifung durch?

Nahere Informationen dazu erhalten Sie unter Registrierung und
Uberpriifung.

6. Welche HMS Core-Kits kann ich integrieren?

Nahere Informationen zu erhaltlichen HMS Core-Kits erhalten Sie
auf der Seite derEntwicklungstechnologien und Ressourcen von
Huawei.

7. Wie kann ich HMS Core integrieren?

Nahere Informationen dazu erhalten Sie unter Entwicklungsdokumente.

8. Was muss ich tun, wenn bei der Integration von HMS Core
eine Ausnahme auftritt?

Klicken Sie auf Ticket online einsenden, um Unterstlitzung von
unserem Kundenserviceteam zu erhalten.

9. Kann ich meine Arbeit vor Ablauf der Registrierungsfrist
andern?

Sie kdnnen lhre Arbeit bis zur Registrierungsfrist andern. Bewertet
wird die zuletzt eingereichte Version.

10. Kann ein Team mehrere Arbeiten einreichen?

Ja, ein Team kann bis zu 5 Arbeiten einreichen.

8 - Med
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11. Wie kann ich als Teamleiter eine Arbeit einreichen?

Nachdem HMS Core integriert ist, klicken Sie auf Submit work
auf der Seite mit den Wettbewerbsdetails. Geben Sie die App-ID,
den App-Namen und die Beschreibung ein und laden Sie das APK
und das Dokument zum Vorstellen der App hoch. Die GroRBe der
hochgeladenen Anhange darf 200 MB nicht tberschreiten. Wenn
beim Hochladen Fehler auftreten, wenden Sie sich bitte an den
Organisator (E-Mail: appsupeu@huawei.com)

12. Wie rufe ich meine Arbeit auf?

Klicken Sie auf der Seite mit den Wettbewerbsdetails auf My
works, um den Status der hochgeladenen Arbeit anzuzeigen.

13. Wie kontaktiert mich der Organisator des Wettbewerbs,
wenn ich einen Preis gewinne?

Die Gewinner werden vom Organisator per Telefon oder E-Mail
benachrichtigt. Preisgekronte Arbeiten werden auf der offiziellen
Wettbewerbs-Website 6ffentlich ausgestellt.

14. Kann ich tGber ein bestehendes Unternehmenskonto am
Wettbewerb teilnehmen?

Ja. Sie kdnnen das Unternehmenskonto zur Anmeldung, zur
Integration von HMS Core und zur Einreichung von Arbeiten auf
der offiziellen Wettbewerbs-Website nutzen.

15. Ich bin Mitglied eines Start-up-Unternehmens, und meine
Arbeit befindet sich noch in der Entwicklungsphase. Kann ich
mich fiir den Wettbewerb anmelden?

Ja. Stellen Sie sicher, dass die Entwicklung bis zum 30. August
2020 abgeschlossen und die Arbeit erfolgreich auf der offiziellen
Wettbewerbs-Website eingereicht wurde.
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16. Ich moéchte eine Arbeit einreichen, die kommerziell
genutzt wird und in der AppGallery veréffentlicht ist. Kann ich
mich trotzdem fiir den Wettbewerb anmelden und die Arbeit
einreichen?

Ja. Integrieren Sie HMS Core-Kits in Ihre Arbeit und reichen Sie sie
gemald der offiziellen Verfahren ein.

I Kontaktieren Sie uns

Weitere Informationen finden Sie auf der offiziellen
Wettbewerbs-Website.

Wenn Sie Fragen haben, kdnnen Sie uns gerne wie folgt
kontaktieren:

| Teilnehmer kédnnen sich direkt auf der offiziellen
Wettbewerbs-Website gemall den geltenden Regeln und

Richtlinien registrieren.

| Klicken Sie auf Ticket online einsenden, um Unterstlitzung von
unserem Kundenserviceteam zu erhalten.

| Offizielle E-Mail-Adresse: appsupeu@huawei.com(variiert
regional)

| DigiX-Wettbewerbsabschnitt im Huawei Developer Forum



https://forums.developer.huawei.com/forumPortal/en/home?tagId=0801282744435370001
https://developer.huawei.com/consumer/en/support/feedback/#/

2 HUAWEI

— @

Official site of HUAWEI developer: https://developer.huawei.com/consumer/en/



